Schwuire und K notenw malesv

1. Sawitt: Geschlossenen Krickel male 2. Schwitt: Entlang der Linie
abwechselnd drilber wnd drunter

\\\.
4. Schwitt: Stick fiw Stiick die Linie 3. Sdwitt: So-lange; bis man entlang
wmwvanden, dabei drither und drunter der gangen Linie gegangerv ist

beachterv

5. Schwitt: So-lange; bis auns der gangen
Linie einv Knoten entstanderv ist



Gestaltungsideerv

Stervwielecke ergebe gaivg
sparnende Flechtwerke




Andere Kunstformenw auns Krickelv




